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Introduccion
Esp. Arq. Alejandra SOSA RAMOS Nos ubicamos en un marco de desarrollo especial, que es la
arg.sosaramos@gmail.com enseflanza de la arquitectura en la Universidad de Moreno, en

Centro de Arquitectura y Urbanismo (CEAYU-UNM) el cual se potencia toda la fuerza de una carrera de arquitectu-

ra joven, con el peso de toda la tradicién disciplinar, pero
inmersa fuertemente en lo local. El partido de Moreno es el
espacio principal del debate arquitectonico que nutre y trans-
forma a docentes y estudiantes de la carrera, como también es
el territorio inicial, desde donde proyectar y recibir todo
hacia el otro, a la regién y al mundo. La estructura curricular
de la carrera de arquitectura plantea asignaturas y campos
que, en su conjunto, componen el plan curricular. El area de
morfologia es uno de ellos, y como parte y recorte debe

7 o garantizar su campo epistemologico y su objeto de estudio.
< > < > < > < > <

’ 7 T o’ «r «r Podemos entender la heterogeneidad y pertinencia de las
T «r «r «r <> < distintas 4reas que constituyen el plan de estudios si pensa-
o «r <> <« > <« > <> mos en su interdefinidad y su dependencia mutua entre areas
g <« > <« > «> 4> < epistémicas. Este enfoque plantea a las areas como tecnologia,
<« » 4 > 4 ) 4 ) 4 ) 4 ) proyecto, historia, representaciéon, o morfologia concebida
> <« > 4> 4P 4P 4P 4 dentrode una dindmica vincular, en una estructura relacio-
<« » «> 4> 4> 4> 4 » nal, que las diferencia y las articula. Desde aqui imaginamos
> < p 4> 4D 4 > 4 > 4 emergentes producto de la interaccién entre forma y técnica,
<« > 4> 4p 44 > 4 > 4 > entre historia y disefio, entre estructura e historia, o relacio-

> < ) 4 ) : }4 : ’4 : = : nes mas complejas aun.

«»>» 4> <
<« > 4> 4)p 4 > 4 > 4 Una dindmica y relacién que atraviesa a casi todas las dreas y
« > «>» 4> 4APp 4 > 4 > dimensiones del conocimiento es la aparicion de las nuevas
<« » «>» 4> 4d) 4 > 4 tecnologias digitales, las cuales a su vez son variadas y multi-
- <« » «> 40 4 > 4 > ples, lo cual impide el encasillamiento en una especifica o
> <« » «> 4p 4A4Pp 4 determinante (Arbol, 2022; Gubern, 1999; Manovich, 2005;
< <« » 4 ) 4 ) 4 } Martinez Luna, 2019). Nos interesa reflexionar sobre esta
< <« » <4 » 4 p <« Vvinculacién que estd desarrollindose especificamente entre la
. <« » 4« > 4Pp enseflanza de la Morfologia y las nuevas tecnologias en el
. <« » <4 » « 4mbito de los talleres de ensenanza de la arquitectura.
« » <4 >
PN <« Morfologia y nuevos medios digitales

Aclarar el marco y la ubicacién contextual de los factores y
elementos que intervienen en la conformacién de un proble-
ma es base para el inicio de cualquier investigacion o desarro-
llo. Esto implica caracterizar a los sujetos que participan en
dichas acciones, los multiples contextos que operan y condi-
cionan, y el marco de pensamiento o ideas imperantes que
definen el sentido de cualquier acciéon a emprender. El
contexto contemporaneo atravesado por las nuevas tecnolo-
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gias digitales transformo todas las experiencias y actividades
humanas, su valoraciéon y ubicaciéon dentro del proceso
didéactico y de investigacion, obligando a redefinir las herra-
mientas y la pertinencia de su utilizacion.

En la especificidad de la ensefianza de la morfologia se parte
de supuestos o conjeturas espaciales formales desde las cuales
aventurar las acciones y didacticas a implementar, en un
proceso de transformacion y revisién constante de la acciéon
proyectual y sus diferentes momentos de validacion. Esto
conlleva caracterizar a un sujeto (docentes y alumnos) inter-
viniente cuestionador de lo naturalizado, y capaz de encon-
trar y buscar nuevas relaciones que permitan la generacion de
alternativas y configuraciones nuevas segun la problematica
en juego. Las acciones didacticas y los momentos que se
desarrollan en el taller de arquitectura buscan generar en los
alumnos acciones y estrategias que no solo cumplan con la
consigna circunstancial, sino también descubrir nuevas
relaciones y modos de conexioén entre saberes y acciones,
entre pensar y hacer; desde una reflexién y operaciéon profun-
da en la espacialidad y sus modos representacionales.

Se propone abordar la condiciéon de complejidad e hibridez de
las formas y la espacialidad actuales en la arquitectura y el
urbanismo, planteando escenarios de encuentro y didlogo
donde previamente existian antagonismos, definiendo nuevas
jerarquias, vinculos nuevos, y reconfiguraciones espaciales
contextualizadas (Giordano, 2021). La relacién entre morfolo-
gia y nuevos medios digitales se concibe en términos de
interaccién, simultaneidad de sentidos, y diversidad de
conformaciones espaciales. Esto es un modo de expandir los
limites disciplinares en términos de interacciones, encuentros
y superposiciones incorporando a los datos fisicos espaciales
sus relaciones con las estructuras culturales, los procesos
sociales y las dinamicas politicas. Pero debemos sefialar que el
vinculo de especificidad a explorar es aquel que se establece
con los medios de representacion y comunicacion.

Del trazo al Prompt

Hoy se presentan varias dimensiones y espacios en los cuales
dentro de la relaciéon Morfologia y medios digitales, operan
cambios en sus usos y metodologias, llevando a:

= Modificar el campo de acciéon de la morfologia amplian-
do sus limites de trabajo.

= Reconfigurar la nocién de forma y espacio arquitectoni-
co urbano.

= DPlantear instancias de operatividad epistemoldgicas que
antes no se desarrollaban.

A modo de punteo inicial y tomando el concepto de mutacién
de Roberto Fernandez (Fernandez, 2005) planteamos la idea
de variaciones. Decimos variaciones porque entendemos que
no hay nuevas instancias o nuevos emergentes, sino que la
novedad se produce dentro de lineas de trabajo ya consolida-
das, lo cual implica que estas variaciones las modifican sin
perder su naturaleza, ni su sentido en la accién proyectual.

Las implicancias y nuevas conformaciones de estas variacio-
nes se enuncian sin orden jerarquico preestablecido, y estan
presentes tanto en la didactica como en la investigacion de la
forma, expresandose en el taller de morfologia, como en los
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gabinetes de investigacion, pero que afectan y tiene desbordes
en el campo disciplinar y profesional. A continuacidn, se
enuncian algunas de ellas.

Variaciones del lenguaje

Los medios digitales han provocado una expansion y muta-
cion de los lenguajes formales en la arquitectura. Estos
medios producen desplazamientos e hibridaciones en el
lenguaje arquitecténico tradicional, apoyandose en concep-
tos provenientes de campos como la biologia, las matemati-
cas, el arte generativo o el disefio de videojuegos, ampliando
asi el repertorio formal y conceptual.

Conceptualmente, la utilizacién de interfaces condiciona la
forma en que se proyecta: hay formas que no se pueden
pensar sin las herramientas que las habilitan. En el mismo
sentido, el lenguaje computacional, que convive en formas
textuales, geométricas y de codigo, transforma el rol del
disefiador, quien necesita manejar varios lenguajes simultd-
neamente, ampliando asi su campo de accidn y su compren-
sién del proceso.

Variaciones de la representacion y la comunicacion

Un proyecto puede explicarse con palabras, pero cuando se
representa aparecen la geometria, las formas y se fija una
opcion fisica. Los dibujos y esquemas son fundamentales
para comunicar ideas, hacer visible lo que se esta pensando y
facilitar la confrontacién con otros.

Las herramientas digitales transforman esta dindmica al dar
lugar a modelos inmersivos, dindmicos y en 3D, que superan
las limitaciones de las proyecciones ortogonales tradicionales
(planos, vistas y cortes). Estos modelos son accesibles a publi-
cos sin conocimientos especializados y ya no solo actuan
como mediadores entre la idea y la obra, sino que se integran
en el proceso productivo, incluyendo modelos colaborativos
y transdisciplinarios.

sQué aspectos se ven comprometidos en estas variaciones? La
percepcion de las condiciones fisicas y la realidad existente.
La documentacion tradicional, basada en la observacion y el
relevamiento, que tiene un valor epistemoldgico potente,
tiende a ser desplazada o transformada por representaciones
digitales que, si bien amplian la posibilidad de explorar la
forma, reducen la percepcion de atributos fisicos, sensoriales
y contextualizados, elimina la ambigiiedad, la evocacién y la
interpretacion subjetiva.

En el campo de la produccion se pierde el cardcter experi-
mental. La documentaciéon que explica los criterios que dan
forma a un proyecto, fijan intenciones o pensamientos
constructivos y estéticos deben ser interpretados y completa-
dos por otros actores del proceso.

La democratizacion y multiplicidad de representaciones
digitales, si no se cuestionan, pueden producir imagenes
uniformes y fragmentadas, favoreciendo la reproduccion sin
reflexion sobre el contexto original.



Variaciones en la accion proyectual

Si entendemos la accidon proyectual como un problema cuya
solucién se construye, los medios digitales no sélo son una
herramienta, sino que lo reconfiguran desde el inicio, en
como se desarrolla y como se formaliza un proyecto.

Proyectar formas ya no es solamente una accién lineal a partir
de la imaginacidn, la imitacién y la repeticién. Proyectar con
datos implica trabajar con informacién cuantificable y dinami-
ca. Los dibujos, planos y modelos se vuelven expresiones de
respuestas potenciales, anticipadas y mutables, que plantean
nuevas preguntas: ;Hasta qué punto seguimos proyectando?
;O simplemente seleccionamos entre las opciones que el
software ya nos proporciona? ;Los resultados cumplen con las
expectativas originales o requieren un replanteamiento?

Nuestros dibujos siempre se refieren a una accion futura, enton-
ces cabe pensar como la influencia de los algoritmos, la digitali-
zacion y la simulacién modifica la formalizacién de un proyec-
to, generando riesgos y oportunidades en la misma medida.

Variaciones en la diddctica

La transformacién en la manera de trabajar en los talleres de
produccion de formas, a partir de la incorporacion de las
nuevas tecnologias digitales, atin se encuentra en estado de
incertidumbre y en proceso.

Cuando el dibujo es exclusivamente manual, el trabajo en las
mesas es compartido y la participacion directa. Muchas
manos realizan una propuesta en diferentes formatos, sopor-
tes, escalas, materiales y herramientas. La produccién es
publica y favorece el intercambio.

En cambio el dibujo realizado por computadora tiende a ser
privado. En este formato las paredes se llenan de impresiones
de imagenes digitales que pueden parecer similares a la
produccién manual, pero la circulacién y la apropiacién de
estos elementos difieren: las lineas, formas y estrategias que
alli aparecen no siempre corresponden a pensamientos
propios, sino que muchas veces representan la reproduccién
o adaptacion de archivos, modelos preexistentes o recursos
digitales, lo que nos hace pensar en cémo es el proceso de
apropiacion de la informacion.

Esta posibilidad de obtener, con rapidez, registros de
espacios y objetos digitalizados, en contraposicién con la
experiencia directa de habitar un espacio, modifica la forma
en que se registra y comprende la realidad espacial. La
percepcion de un sitio, que antes se sustentaba en la
experiencia sensorial y en la reflexién contextual, ahora se ve
mediada por imagenes y datos digitales, condicionando la
percepcion y la conceptualizacion del proyecto en funcién de
estos registros.

;Qué pierde la experiencia de la percepcidn fisica? ;Qué habili-
dades de observacion, interpretaciéon y sensibilidad se ven
afectadas? Desde una perspectiva pedagogica debemos
reflexionar en qué nuevas competencias y sensibilidades deben
desarrollar los docentes y estudiantes para afrontar los desafios
y oportunidades que plantean estas transformaciones en los

procesos diddcticos y profesionales.

Palabras de cierre

Los estudios de la forma y el espacio se alimentan y son retro-
alimentados por los medios digitales, generando un campo
hibrido en el que la percepcidn, la creacién y la critica del
espacio se estain modificando y complejizando. Diferentes
voces y miradas anticipan una transformacién y un cambio
que aun incierto nos afecta constantemente, deberemos
atender a este reto y canalizarlo en nuestras ensefianzas e
investigaciones.
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