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Los concursos de dibujo
expanden sus horizontes
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Los concursos

Durante los ultimos cuatros afios, se han llevado a cabo
Concursos de Dibujo dirigidos atoda lacomunidad estudian-
til de la UNM. Las tematicas seleccionadas acompafian los
principios fundamentales de la institucion, alinedndose con
los objetivos estratégicos a mediano y largo plazo. Estas
convocatorias han catalizado el debate y la reflexion en
talleres y aulas, convirtiendo a los Concursos de Dibujo en un
espejo para identificarnos como comunidad. La diversidad, la
memoria y el sentido de pertenencia han aflorado como
valores propios de nuestro territorio.

Tal fue la repercusion de esta actividad en sus inicios, que en
2022 se invitd a participar a los primeros estudiantes de la
Escuela Secundaria Politécnica de la Universidad Nacional de
Moreno (ESPUNM). En el 2023, ademas de sumar nueva-
mente a los estudiantes de la Escuela Secundaria, se afiadi6

> o < > 4 4 4 también una invitacién abierta para docentes, no docentes,
< > 7 " " 4 » graduados e invitados, que superd las expectativas iniciales.
> > 4 » < » A > < » A De este modo, se habilitaron nuevos canales para la visibiliza-
<> « > 4 » 4 > 4 4 » cién de un material simbélico que subyace con un fuerte

compromiso.

Los temas de cada afio fueron elegidos para rememorar
problematicas situadas en el contexto historico, social y
simbélico del Partido de Moreno, para recuperar sus valores
patrimoniales y reafirmar una posicién de gran responsabili-
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. ARNO 2020, en el marco de las celebraciones por el 10
aniversario de la creacion de la Universidad Nacional de
Moreno (UNM).

Titulo del concurso: “Croquis de nuestra universidad”.

n *p «ANO 2021, en conmemoracion al 10 aniversario del
. - > ¥ > 4 » > fallecimiento del Arquitecto Claudio Caveri.
- - * p 4 » 4 Titulo del concurso: “Croquis de las obras de Caveri en
LI > < > Moreno”.
" m - > < «ANO 2022, en conmemoracién del 40 aniversario
. ¢« > del conflicto de Malvinas Argentinas y el Atlantico Sur.

Titulo del concurso: “Las Malvinas son Argentinas”.

«ANO 2023, en conmemoracién de los 40 afios
ininterrumpidos de democracia en Argentina.
Titulo del concurso: “1983 / 2023 - 40 afios de democracia”.

Dibujo en expansion

La apertura hacia nuevos espacios, primeramente la
ESPUNM vy luego la convocatoria para miembros de lacomu-
nidad e invitados, surgi6 como un modo de incluir nuevos
actores. Esta iniciativa abre la posibilidad de construir a lo
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largo del tiempo un testimonio mas amplio y completo sobre el
pensamiento de la comunidad de la UNM. La produccion de
estos afios se ha convertido en un corpus de excepcional poten-
cial para estudiar su valor simbdlico y para comprender diver-
sos aspectos que por otros medios no se podrian alcanzar.

Surgen asi diferentes preguntas que podrian orientar la
mirada para estudiar el fendmeno de los concursos como
caso: ¢Por qué dibujar? (Todo el mundo sabe o puede
dibujar? ;Qué relacién tenemos hoy con las imagenes?

El dibujo ha sido un modo de expresion tanto para cristalizar
los aspectos simbolicos de la cultura como para desarrollar un
lenguaje de comunicacion y registro. Cada momento histdri-
co ha tenido una particular forma de pensar, un singular tipo
de registro y una produccion grafica reflejo de su concepcién
del mundo. En términos de Berger (2012), la relacién entre
expresion graficay cultura articula y da cuenta de las creen-
cias que le otorgan su sentido. Berger propone mirar al
campo representacional, inmerso en la complejidad contem-
poranea. Este campo se percibe como un lenguaje nuevo que
posibilita lecturas distintas sobre el pasado. Ademas, abre un
potencial reflexivo que, como herramienta de pensamiento,
produccion y expresion, permite reformular el campo del
conocimiento en su totalidad.

Existen diversos supuestos en torno al dibujo que, muchas
veces, alejan a los participantes que creen no saber dibujar. El
preconcepto de “dibujar bien” o “dibujar mal” esta sujeto a
ciertos modelos que se valoran en la educacién artistica
primariay secundaria, como el don o el talento. Todos somos
felices cuando dibujamos en los primeros afios de nuestra
infancia. Sin embargo, esa actividad lGdica, creativa y
generalmente sin restricciones suele opacarse cuando la
ensefianza formal en artes propone modelos dificiles de
reproducir para la gran mayoria. El trabajo de Eliot Eisner
(2002), sobresale en este campo, ya que ha llevado a cabo
revisiones criticas exhaustivas de los discursos y practicas
relacionadas con la educacién artistica formal. Sus teorias
han contribuido significativamente a la comprension de la
ensefianza del arte como un componente fundamental de un
aprendizaje integrador en la educacién esencial. Segln sus
postulados tedricos, las artes desempefian un papel funda-
mental en el desarrollo de los aspectos mas sutiles y comple-
jos de la mente.

Para dibujar hay que observar detenidamente, hay que
plantear ejes imaginarios, captar proporciones, mirar el
detalle y la totalidad. Todo en simultaneo. Existen tantos
métodos como dibujantes. Se podria conjeturar que es similar
a los célculos mentales de las matemaéticas. Cada individuo
establece un recorrido de asociaciones intuitivas y personales
en su proceso creativo.

En la actualidad, las nuevas tecnologias y los dispositivos
digitales han venido a mediar la mirada sobre el mundo. Esta
condicién afecta la forma de percibir y de representar la
realidad. La imagen ha adquirido un papel central como
lenguaje universal y su uso ha alcanzado nuevos dominios en
el campo comunicacional.

Las selfies, los emoticones, una captura de la lista de compras

o del automovil mal estacionado son ejemplos claros de cémo
las imagenes han ganado terreno en la vida cotidiana. Su uso
reiterado ha logrado que se adquieran enormes cualidades en
el tratamiento de post produccién que sigue a su captura
inicial. Practicamente ninguna imagen permanece sin altera-
ciones; siempre existe la posibilidad de retocarla, convertirla
a blanco y negro, cambiar el fondo o resaltar el contraste.
Nunca antes habia habido tanto dominio en el manejo de la
imagen como lo hay en el presente. Esto ocurre tanto en
términos de composicion grafica como en la complejidad de
la metafora visual con que se transmiten los contenidos.
Claramente, sabemos “dibujar” con las nuevas herramientas
y podemos comunicar nuestras ideas de una forma altamente
sofisticada.

Participar es pertenecer

Si bien los concursos estan abiertos a toda la comunidad de
estudiantes, la mayoria de los participantes provienen de las
carreras de arquitectura y disefios. Un motivo podria ser que,
en estas disciplinas proyectuales, se utiliza al dibujo como
una herramienta cognitiva. Los arquitectos y disefiadores
piensan y construyen sus objetos de estudio a través de
diferentes sistemas de representacion para avanzar en el
proceso de un proyecto. Esta cualidad de pensar con el dibujo
les confiere una familiaridad con este medio de expresidn que
los hace expertos en comunicar con la representacion grafica
(Pallasmaa, 2012).

Es comn observar cdmo arquitectos y disefiadores recurren
frecuentemente a dibujos, esquemas o bosquejos para expli-
car conceptos y temas diversos. Sin embargo, tal como se
expresa en parrafos anteriores, es importante destacar que no
es necesario ser un experto dibujante para expresar una idea
de manera efectiva. Desde este enfoque, el dibujo abarca un
amplio espectro de técnicas como el collage, la fotografia y
otras formas de representacion visual que pueden resultar
méas adecuadas o familiares para transmitir una idea concreta.
Por este motivo, los concursos de dibujo podrian expandir su
alcance a una convocatoria mas amplia. Como se ha observa-
do anteriormente, todos dibujan de uno u otro modo.

Por Gltimo, los concursos de dibujo ponen de manifiesto un
entramado de aspectos que la comunidad de UNM sostiene y
valora como cuerpo simbolico social. Asi mismo, estas convo-
catorias traen a la agenda temas centrales que la UNM busca
fortalecer y promover en sus lineamientos primordiales como
memoria, territorio, mirada critica, diversidad e inclusion.

Nos quedan innumerables temas para seguir explorando en las
proximas convocatorias. Seria interesante que sigaampliando-
se el nimero de participantes de otras disciplinas. Ojala estas
palabras convoquen, inviten y entusiasmen a otros actores.
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